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Pripravil: PaedDr. Slavomír Hanuska

PREDMET INFORMATIKA – povinný predmet

Časovo - tematické plány pre triedu 2.B a SEXTA, školský rok 2006/2007
2 hodiny týždenne – 68 hodín ročne
jedna hodina celá skupina – teoretické východiská
jedna hodina skupiny – praktická činnosť (v časovo-tématickom pláne kurzívou)

CIELE

Poslaním vyučovania informatiky v gymnáziu s osemročným štúdiom je naučiť žiakov základné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovať informatickú kultúru, t.j. vychovávať k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií (IT) vo vyučovaní iných predmetov a v organizovaní a riadení školy. 
Cieľom vyučovania informatiky je sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty. 
Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci 

· sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním, t.j. s manipuláciami s údajmi; 

· rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného spracovania údajov); vedeli zostavovať algoritmy, klasifikovať a riešiť problémy, prezentovať, vyhodnocovať a testovať riešenia; 

· sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov - z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém); 

· pochopili, že aplikácie sú programy, ktoré umožňujú riešiť určité triedy úloh a problémov; chápali aplikáciu ako súbor úzko súvisiacich algoritmov na spracovanie údajov (realizovaných v niektorom konkrétnom systéme), oboznámili sa s hlavnými triedami úloh a problémov, ktoré sa riešia prostriedkami informačných technológií; 

· si rozvíjali svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, zostaviť plán práce, špecifikovať podproblémy, distribuovať ich v skupine, vysvetliť problém ďalšiemu žiakovi, riešiť podproblémy, zhromaždiť výsledky, zostaviť ich do celkového riešenia, verejne so skupinou o ňom referovať); 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém, získať informácie z primeraných zdrojov, hľadať riešenie a príčinné súvislosti, sformulovať písomne a ústne názor, diskutovať o ňom, robiť závery), rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov; 

· si rozvíjali metakognitívnu kompetenciu (t. j. učiť sa tým, že objavujem; učiť sa tým, že učím druhých; uvažovať o vlastných schopnostiach, definovať reálne ciele, rozmýšľať o procese učenia sa, kriticky posudzovať svoje poznatky. Žiaci si majú uvedomiť zodpovednosť za svoje vzdelanie, získať vnútornú potrebu ďalšieho vlastného štúdia); 

· si rozvíjali svoju osobnosť a tvorivosť (vedieť si zvoliť médium na vyjadrenie svojich myšlienok, názorov a pocitov); 

· sa naučili rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

PROCES

Vyučovanie informatiky sa uskutočňuje v počítačovej učebni formou cvičení, trieda sa delí na skupiny podľa príslušných predpisov o bezpečnosti práce. Pri deľbe na skupiny odporúčame prihliadať na záujem a predchádzajúce vedomosti a zručnosti žiakov (napr. ak sa stretli s informatikou v nižších ročníkoch). 

Vyučovanie treba organizovať do tém a projektov, v ktorých sa bude premietať logická vzájomná prepojenosť oblastí učiva. Podtémy v celkoch predstavujú námety a je záväzné pre učiteľa, aby z každého celku odučil dve. Výber učiva a jeho hĺbka sa musí prispôsobiť možnostiam školy a prípadne doterajším vedomostiam žiakov. Ďalšie podtémy budú obsahom voliteľného predmetu vo vyšších ročníkoch. 

Každý žiak by mal mať príležitosť pracovať na vybranej téme individuálne. Je však potrebné, aby sa dala príležitosť pracovať aspoň na jednej téme alebo projekte počas roka spoločne dvom, trom, resp. skupinám žiakov. 

Učiteľ so žiakmi musí urobiť jeden projekt, v ktorom využije spoluprácu s iným predmetom. Na podporu medzipredmetových vzťahov treba využiť spoluprácu predmetových komisií pre rôzne predmety na spracovanie spoločného projektu (napr. so slovenským jazykom - tvorba článkov a obrázkov do časopisu, s biológiou - programové ovládanie modelu skleníka, s cudzím jazykom - komunikácia pomocou elektronickej pošty, diskusné kluby, a pod.). 
Pri každej konkrétnej vyučovanej téme by si mal učiteľ uvedomiť, ktoré ciele informatiky sa daným učivom napĺňajú. Ukážkový software v žiadnom prípade nemôže byť cieľom vyučovania. Textový alebo grafický editor je len ukážkou práce s údajmi alebo ilustráciou aplikácie z nejakej triedy problémov (napr. aplikácií na spracovávanie textov), prípadne ukážkou programu, ktorého jednoduchú verziu žiaci naprogramujú. Používaný software plní funkciu prostriedku na vysvetľovanie informatiky. Nie je potrebné venovať zvláštnu pozornosť nácviku písania na počítači. V žiadnom prípade nie je možné zamieňať vyučovanie strojopisu s predmetom informatika. Strojopis vyučovaný na počítači môže byť samostatným (voliteľným) predmetom v ktoromkoľvek ročníku, avšak nie pod názvom informatika. Z hľadiska informatiky nepodporuje žiadny z uvedených cieľov.

Pri vyučovaní si treba uvedomiť obťažnosť vysvetľovania istých abstraktných pojmov. Napr. je nesprávne vysvetľovať žiakom špecializované programy na organizovanie hierarchickej štruktúry adresárov a súborov, ak žiaci nemajú žiadnu skúsenosť nielen so súbormi a adresármi, ale ani s manipuláciou s nimi. Priveľké zdôrazňovanie technických detailov, ktoré vyplývajú z dnešných obmedzení, a ich povyšovanie na základné princípy (mená súborov do 8 znakov, prípony a iné anachronizmy z MS DOS), je zavádzajúce. 

V prípade, že škola nemá potrebné vybavenie (multimediálna stanica, napojenie na elektronickú poštu), musí učiteľ zabezpečiť odučenie tejto problematiky v priestoroch s týmto vybavením. 

Do vyučovania je potrebné zaradiť exkurziu do moderne vybavených laboratórií, na výstavy, resp. zúčastniť sa dní otvorených dverí na podujatiach, kde sa môžu študenti oboznámiť s najnovším technickým a programovým vybavením a spôsobmi využitia, ale aj zneužitia informácií. 

Žiaci sú v predmete hodnotení a klasifikovaní, avšak vzhľadom na špecifické postavenie predmetu odporúčame využívať alternatívne spôsoby hodnotenia (bodovanie, portfólio, a i.). 
V škole sa môže používať len legálne nadobudnutý software. Je neprípustné, aby sa vo vyučovaní používal, resp. predvádzal software nadobudnutý porušením licenčných a autorských práv. Tým by sa nemohol dosiahnuť jeden zo základných výchovných princípov a tiež jeden zo všeobecných cieľov informatiky vo vzdelaní - naučiť sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo. Predmet informatika musí vychovávať právne vedomie v súvislosti s IT. Optimalizácia procesu vyučovania si vyžaduje vzhľadom na rýchly vývoj informačných technológií, aby učiteľ neustále študoval nové trendy v predmete, navštevoval semináre, konferencie, prednášky, zúčastňoval sa školení, sledoval odborné a pedagogické publikácie. Učiteľ by mal absolvovať školenia odborného a pedagogického charakteru minimálne 5 dní za 12 mesiacov. 

2B  a SEXTA
2 hodiny týždenne – 68 hodín ročne
jedna hodina celá skupina – teoretické východiská
jedna hodina skupiny – praktická činnosť (v časovo-tématickom pláne kurzívou)

A/ Informácie okolo nás

Ciele

· pochopiť, že pomocou vhodných aplikácií sa dajú spracovávať údaje najrôznejších typov (textové, grafické, numerické, zvukové, video a pod.) 

	ČH
	Téma
	Učebnica
	Softvér, pomôcky

	SEPTEMBER

	1
	Nástroje na prácu s textom
	-1- str 5 – 8
	

	2
	Jednoduché textové editory
	-2- str  5-7
	Notep.  MS Word

	3
	Nástroje na vzdelávanie a prezentáciu informácií
	-1- str 20-21, 16-17
	

	4
	Práca s CDROM a navigácia na internete
	-4- str 25-31
	Encykl. Didetrot
Internet Explorer

	5
	Nástroje na komunikáciu
	-1- str 14-15
	

	6
	Práca s CDROM a navigácia na internete
	-4- str 25-31
	Sada vyuk. programov
Internet Explorer

	OKTÓBER

	7
	Multimédiá
	-1- str 22-23
	

	8
	Práca s CDROM a navigácia na internete
	-4- str 25-31
	Báječný vesmír
Internet Explorer

	9
	Nástroje na prácu s tabuľkami
	-1- str 11-13
	

	10
	Organizácia údajov v tabuľkách, kalkulačka
	-2- str  5-9
	Kalkulacka Windows
MS Excel

	11
	Informatika a informácia – mediálne elementy
	-1- str 25 – 29, 105-106
	

	12
	Textová,  obrazová a zvuková  informácia 
	-1- str 30-31
	MS Paint, Media Player

	13
	Šifry a kódy
	-1- str 32
	

	14
	Dvojková sústava- prevody, sčítanie a odčítanie
	-1- str 33 -35
	

	NOVEMBER

	15
	Digitalizácia informácií, údaje a súbory
	-1- str 36 –38
	

	16
	Uloženie textu, obrazu, zvuku a videa
	-1- str 39 - 44
	Editory zvuku a videa


B1/ Počítačové systémy

Ciele

· oboznámiť sa so základnou terminológiou IT 

· spoznať a uvedomiť si limity súčasného technického vybavenia 

· zvládnuť jednoduchú obsluhu počítača a jeho prídavných zariadení 

· naučiť sa vykonávať základné operácie v OS Windows

	ČH
	Téma
	Učebnica
	Softvér, pomôcky

	17
	Osobný počítač 
	-1- str  72-75
	

	18
	Hardvér a softvér
	-1- str 80-82
	

	19
	Procesor, pamäť
	-1- str 80-82
	

	20
	Parametre mikroP, typy pamätí
	-1- str 80-82
	mikroP, pamäťové čipy, model HDD, CDROM

	21
	Vstupno – výstupné zariadena
	-1- str 76 –77
	

	22
	Práca s V/V zariadeniami
	
	tlačiareň, skener, zvukové zariadenie, 

	DECEMBER

	23
	Počítačová sieť
	-1- str 83
	

	24
	Grafické vstupy, orientácia v LAN
	-1- str 78-79
	videograber, zvuková karta, školská LAN

	25
	Operačný systém a aplikácie
	-1- str 84-90
	

	26
	Spúšťanie aplikácií v MS Windows
	
	MS Windows

	27
	Súborový systém a prostredie
	-1- str 84-90
	

	28
	Nastavenie prostredia OS
	
	MS Windows


C1/ Algoritmizácia a programovanie

Ciele

· zvládnuť algoritmické riešenie úloh pomocou počítača 

	ČH
	Téma
	Učebnica
	Softvér, pomôcky

	JANUÁR

	29
	Opakovnie – polročná písomná práca 
	
	

	30
	Prostredie TP 6, jednoduché grafické programy
	-5- str. 5-8
	BP 6

	31
	Úvod do programovania v Pascale, Grafické príkazy
	-5- str. 9-11
	

	32
	Jednoduché grafické programy
	-5- str. 9-11
	BP 6

	33
	Premenná a typy údajov
	-1- str.54-55
	

	34
	Určovanie typov údajov
	-5- str. 15-18
	BP 6

	FEBRUÁR

	35
	Algoritmus
	-1- str. 46-51
	

	36
	Algoritmické štruktúry
	-1- str. 46-51
	BP 6

	37
	Od algoritmu k programu
	-1- str 52-53
	

	38
	Vstup a výstup v BP 6
	
	BP 6

	39
	Vetvenie
	-1- str. 58-59
	

	40
	Programy s vetvením
	-6- str. 29-32
	BP 6

	MAREC

	41
	Zložitejšie vetvenia
	-1- str. 58-59
	

	42
	Programy s vetvením
	-6- str. 29-32
	BP 6

	43
	Príkaz cyklu
	-1- str. 60-63
	

	44
	Programy s cyklom for
	-6- str. 19-22
	BP 6

	ČH
	Téma
	Učebnica
	Softvér, pomôcky

	45
	Cyklus s podmienkou
	-6- str. 36-38
	

	46
	Programy s cyklom s podmienkou
	-6- str. 36-38
	BP 6


F/ Informačná spoločnosť – na teoretických jednotkách

B2/ Počítačové systémy – na praktických jednotkách (kurzívou)
D1/ Oblasti využitia informatiky – práca s internetom

Ciele

· oboznámiť sa s čo najširším okruhom oblastí, v ktorých sa využívajú IT 

· vedieť pre daný problém posúdiť, ktoré prvky IT môžu pomôcť pri jeho riešení (klasifikácia) 

· ovládať niektoré bežné typy aplikácií na základnej používateľskej úrovni 
· pochopiť právnu ochranu programov, dôsledky nedodržiavania licencií, softwarovej hygieny 
· vnímať vplyv IT na spoločnosť 

· zvládnuť ovládanie počítača  v operačnom systéme typu GUI

· uvedomovať si nebezpečenstvo počítačových vírusov a vedieť používať antivírové prostriedky

· vedieť vyhľadať informácie prostredníctvom internetu

	ČH
	Téma
	Učebnica
	Softvér, pomôcky

	47
	História informačných systémov
	-1- str  74-75
	

	48
	Ikony a okná
	
	MS WINXP

	APRÍL

	49
	Informácie a globalizácia sveta, internet
	-1- str 92
	

	50
	Práca so súbormi
	
	MS WINXP

	51
	Počítače a zamestnanie. Rodina. Hendikepovaní.
	-1- str 93-94
	

	52
	Kopírovanie, presúvanie, mazanie súborov
	
	MS WINXP

	53
	Obchod, financie a priemysel
	-1- str 95-96 
	

	54
	Vyhľadávanie súborov, komprimácia
	
	MS WINXP, WinRAR

	55
	Doprava a zdravotníctvo
	-1- str 97-98 
	

	56
	WWW – zdroj informácií
	-7- str. 72-84
	MS Internet Explorer

	MÁJ

	57
	Umenie, zábava, šport a spoločnosť
	-1- str 99-100  
	

	58
	Webový prehliadač
	
	MS Internet Explorer

	59
	Etika vo svete počítačov
	-1- str 103-104 
	

	60
	Pohyb na webe
	
	MS Internet Explorer

	61
	Mobilná komunikácia
	
	

	62
	Vyhľadávanie informácií
	-7- str.108-119 
	MS Internet Explorer

	JÚN

	63
	Opakovanie – polročná písomná práca
	
	

	64
	Komplexná testovacia úloha
	
	

	65
	Súčasný stav a trendy vo svete IKT
	 
	

	66
	Vyhľadávanie na webe
	
	MS Internet Explorer

	67
	Riziká informačných technológií
	-1- str 101-102
	

	68
	Antivírové systémy
	
	Antivirial Tolkit Pro
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